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Introducao

Neste documento encontram-se as condicdes de desenvolvimento do nosso protétipo, onde
apontamos as circunstancias sobre as quais o protdtipo foi desenvolvido bem como o ponto
de situagdo do trabalho e 0 nosso plano para o desenvolvimento e melhoramento do
projeto até ao final do semestre.

O nosso protétipo esta divido em 2 partes, uma sera relativa a Web App que estamos a
desenvolver e a outra sera sobre os Displays de Sala e Corredor.

Condicoes de Desenvolvimento

O desenvolvimento do nosso projeto, ndo sofreu de limitacdes excecionais relacionadas
com as circunstancias do periodo que a nossa sociedade ultrapassa. O trabalho foi feito a
partir de casa com recurso aos meios de comunicac¢ao e de desenvolvimento de projetos
gue facilitam o trabalho em grupo.

Quanto a Web App, os membros responsaveis utilizaram repositérios Git para partilha de
codigo tornando assim a sua construgao mais facil. A framework utilizada para este efeito
foi Django e a base de dados do servidor que a app utiliza para mostrar informacao é do
tipo MySQL. O protétipo apresentado ja possui conteddo dindamico com o Front-end em
comunica¢do com o Back-end. No entanto esta informacgdo ndo é oficial, ou seja, ndo vem
do sistema de reservas da UA, uma vez que temos problemas com a sua APl e ainda ndo
temos acesso a esta.

As aplicacGes dos tablets foram feitas usando Android Studio e testadas tanto num
simulador no computador como também num tablet Alcatel 3T 8” que nos foi fornecido
pelos nossos orientadores. Relativamente a aplicacdo do tablet das salas, consegue
comunicar com o servidor e obter informacdes sobre os eventos que serdo realizados na
respetiva sala ao longo do dia. No entanto, para efeitos de demostragao, estas
comunicac¢des foram desligadas, a aplicacao foi iniciada ja com os eventos previamente
carregados e com um ciclo para alterar o evento atual. Foram também adicionados dois
ventos durante a demonstracdo para mostrar como é que a aplicacdo se comporta. Na
aplicacdo dos corredores também existe comunicacdo com o servidor e esta manteve-se.
Ambas estas demonstra¢des foram feitas num simulador de tablet android para
computador facilitando assim a captura de imagem.



Ponto de Situacao

Relativamente 4 Web App, como referido o Front-end ja comunica com o Back-end e ja se
encontra disponivel no servidor que nos foi disponibilizado. Atualmente ja permite efetuar
reservas e ver salas livres, tudo com base em informacao introduzida por nds devido aos
problemas com a API do sistema de reservas da UA.

Quanto as aplicacdes dos tablets, estdo praticamente terminadas faltando apenas fazer
algumas melhorias no seu aspeto, nomeadamente tornar os botdes mais visiveis e atualizar
as imagens dos mapas do DETI e dos QR Codes. Também estamos a investigar formas de
colocar os tablets no departamento de forma a que ndo possam ser vandalizados nem
desviados da sua fungdo que é mostrar as nossas aplicagcdes. Deste modo, na parte dos
displays o projeto esta a correr como planeado.

Programacao de Desenvolvimento Futuro

Pretendemos nesta ultima fase de desenvolvimento implementar o processo de
autenticagdo que serd necessario para fazer reservas na Web App, bem como implementar
a sincronizagao destas reservas com a agenda do Exchange do utilizador e dos participantes
identificados no momento da reserva.



